Аннотация рабочей программы «Основы композиции»
Специальность СЦЕНОГРАФИЯ 52.05.03

Квалификация  "Художник по сценическому костюму"

Общая трудоемкость дисциплины составляет - 6 зач. ед.
1. Цель дисциплины.
Предмет «Основы композиции» преподается художникам по сценическому костюму. Целью дисциплины является формирование у студентов основ композиционного мышления для профессионального проектирования сценического костюма. Театральный костюм помогает раскрыть сценический образ героя. Художник должен уметь проявить через костюм характер персонажа, его чувства, настроения, особенности поведения: бытовые, национальные, характерные. Проектирование авторского сценического костюма предполагает серьезную теоретическую подготовку в области исторического, этнографического, современного костюма и умение выразить свой художественный замысел в творческих эскизах. Создание образного начала в сценическом костюме, выявление социальных, психологических, эстетических характеристик героя – тот круг задач, которые должен решить художник, работая над композицией костюмов к спектаклю. Предмет «Основы композиции» помогает студентам овладеть основами художественного мастерства, азами грамотного построения композиции костюма, азами графической культуры и культуры цвета.
2. Задачи дисциплины.
В формах исторического костюма отразилось развитие человеческого общества, его национальная и художественная культура, быт определенной эпохи. В сценическом костюме художник обязан отразить все эти тонкости и нюансы, которые получают свое выражение в авторской композиции. В задачи дисциплины «Основы композиции» входит изучение композиционных законов создания костюма, выразительных средств композиции костюма, изучение методики проектирования, основанной на образно-ассоциативном подходе к творческому созданию эскизов сценического костюма.

