              Аннотация к рабочей программе по Компьютерной графике

              Специальность СЦЕНОГРАФИЯ 52.05.03

Квалификация  "Художник-постановщик театра"

  Цели  освоения дисциплины
быстрое создание проекта за счёт использования современных цифровых технологий
1. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины 

        В результате освоения дисциплины обучающийся должен:

· Знать: возможности для создания и коррекции текстовой и визуальной информации с помощью графических редакторов, ориентироваться в технологиях

· Уметь: пользоваться интернет ресурсами, создавать художественную и техническую документацию по проекту в цифровом формате

· Владеть: на базовом уровне графическими пакетами растровой и векторной графики, на базовом уровне графическим пакетом создания презентации
